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Si eres un apasionado por la investigacion y la innovacion o tienes un
emprendimiento, este curso te dard las principales herramientas para
crear proyectos de disefo centrados en el usuario.

Duracién: 2 Mddulos de 24 horas c/u.

Requisito: Conocimientos de Photoshop o haber llevado el The
Official training.

Conocimiento se Illustrator o haber llevado el The Official
training.

Modulo 1: Modulo 2:

Experiencia de Usuario Interfaz de Usuario

- Empatizar: Conociendo al - Prototipar: Disefio funcional
usuario. y estilo visual.

- Definir: Estructurando la - Prototipado con Adobe XD.
informacion. - Testear: La validacion del

- Ildear: Compartiendo ideas. usuario.
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Empatizar: Conociendo al usuario

- Comprendiendo las necesidades del cliente:  El Brief.

- Comprendiendo al usuario: Investigacion, tabulacion y analisis
de datos.

- Creacion del informe UX: El inicio de la ruta de la experiencia
de usuario.

Definir: Estructurando la informacion

- Definiendo al usuario: El informe "Persona”.

- Como distribuir los contenidos web: arquitectura de la
informacion.

- Comprendiendo el viaje del usuario: mapa de usuario.

Idear: Compartiendo ideas

- ldeas a mano alzada: la importancia del sketch.
- El prototipo de baja de definicion: Mockup.

- Pruebas y correcciones con el cliente.
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Prototipar: Disefio funcional y estilo visual

- Los fundamentos de la comunicacidén visual para la web: Color,
tipografia, resolucion.

- El prototipo de alta definicidén: Wireframe.

- El disefio integral de pantallas: storyboarding.

Prototipado con Adobe XD.

- Descripcion del espacio de trabajo.

- Trabajo con mesas de trabajo y rejillas.

- Herramientas de dibujo y texto.

- Mover, Alinear, Distribuir y organizar objetos.

- Crear elementos repetitivos.

- Editando objetos usando operaciones booleanas y técnicas de
Mascaras.

- Agrupar, bloquear, duplicar y copiar objetos.

- Crear prototipos interactivos.

- Previsualizando y prototipos en la ventana de vista previa.

- Compartir prototipos y especificaciones de disefo.

Testear: La validacion del usuario

- El test de usuario.
- Iteracién y mejoramiento
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